CREER UN TEXTE DEFILANT (signature) AVEC PF7
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Dans l'espace de travail de photo filtre > clic droit >
nouveau > créer une image vierge de 150 x 35.

Créez autant de duplicatas ou d'exemplaires que la signature
comporte de lettres, plus un duplicata supplémentaire pour
démarrer l'animation sur une 1mage vierge.

Comme l'animation démarre sur une image vierge (blanche

en principe) vous pouvez, éventuellement, encadrer vos

vignettes dun liseré de couleur pour repérer l'emplacement
de la signature défilante lors de linsertion dans le corps de texte
de votre e-mail, en principe lui aussi présentant un fond blanc, par
défaut. Smon la vérification du procédé sera impossible, (blanc
sur blanc mvisible). Donc > menu 1mage > encadrement extérieur
> épaisseur 1. Vous pouvez également coloriser vos vignettes.

Basons nous sur un prénom comme CLAUDE. comportant
6 lettres, nous avons donc créé 7 vignettes (6+1), enregistrez
la vignette vierge au format GIF en la renommant 1 par
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Sélectionner une deuxieme vignette, vierge, ouvrez l'éditeur
de texte, réglez le a votre convenance, tapez l'mtégralité du
prénom > O.K. Vous venez de créer un calque texte
repérable grice a sa vignette dans la pile de gauche > clic droit sur
la vignette > paramétrage manuel > relevez la position x,y de la
signature. Enregistrez cette vignette au format GIF en la
renommant 7, apres avorr fusionné les calques. Ces données, x et
y, nous permettront de positionner les textes suivants, sur les
autres vignettes, exactement a la méme place que sur cette vignette
7, pour évitez des mouvements désordonnés dans I'animation qui

sera créée parUnkrez.

Sélectionnez une troisieme vignette, vierge, ouvrez l'éditeur
de texte, en principe le texte précédemment saisi a été gardé
en mémoire, supprimez la lettre " E', sinon tapez "CLAUD"
> O.K. Dans la vignette du calque texte, créée > clic droit >
paramétrage manuel > saisissez les valeurs x,y précédemment
relevées > O.K. Enregistrez cette vignette au format GIF, apres

fusion des calques et renommez la 6.

Et ainsi de suite avec les vignettes 5,4,3,2 en supprimant une
lettre a chaque manipulation jusque la lettre C.N'oubliez pas
de fusionner vos calques avant l'enregistrement.

Lancez UnFreez, ghssez y vos images dans l'ordre, de 1 a 7, réglez
le délai a 35 ou a votre convenance et créé votre GIF animé.
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Ce GIF est lisible avec votre navigateur internet( 2xclic) ou inséré

le en bas d'un e-mail Sanstitre 3@ Q) (o |[= ][]

Si vous voulez marquer un temps darrét sur une

1mage, insérez la plusieurs fois dans Unlreez, par exemple I'image

7 pour permettre aux destinataires de lire ou déchiffrer votre ’r s
prénom, pas forcément tres aisé lorsque le texte défile ! © Manuelle ©) Automatique
‘ X: 16 i 0
Y: 4 = HE
Taille
Laraeur
118

pixels v

[/] Conserver les proportions

[ Ok ] [ Annuler




txemple de vignelte s o créer pouwr une signoature animée avec motif

(= [&]=]

69f [= |[E][=]

Bugf o=@ =]

(= &@]=]

N7
sgf [o][@ ][ =]

Bgf [=)@][=]

oAy

& 9gf [o [@][&]

(L ﬂV!\ =

0gf [=|[&][=]

ugf [=|[@ ][]

¥

159 [ |[E&][=]

=

Suite a I'importation dans photo filtre de la locomotive a vapeur au format
Gif animé, 4 images s'affichent dans I'espace de travail de photo filtre.

Pour la fluidité de I'animation il est important de terminer une séquence
entamée, composée ici de nos quatre images Gif.

Comme j'ai décidé de démarrer I'animation sur une locomotive a l'arrét,
j'ai positionné 4 fois la loco a la méme place, grace au paramétrage
manuel, vignettes de 1 a 4, pour utiliser les 4 variantes de |'animation.

Les vignettes 5 a 8 accaparent également toutes les variantes de cette
animation.

Je redémarre la séquence avec la vignette 9, j'ai donc rajouté les vignettes
11 et 12 pour boucler cette séquence, ce qui permet au passage de

marquer un temps d'arrét sur le texte, donc une lecture plus facile.
(10, 11 et 12 identiques).

Méme principe pour le retour de la loco, j'ai créé 4 vignettes.

Penser grace au paramétrage manuel, a relever ou vérifier la position des
éléments que vous positionnez, surtout s'ils doivent occuper la méme
place afin d'éviter une animation chaotique.
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